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Beruhrungssteuerung an lhrem Projektor einrichten

Nutzungshinweis

Bitte befolgen Sie alle Warnhinweise,
Sicherheitshinweise und
Wartungsanweisungen in dieser
Bedienungsanleitung.

/\ Warnung: Demontieren Sie das
Beruhrungssteuerungsgerat nicht.

/\ Warnung: Verwenden oder lagern Sie das
Beruhrungssteuerungsgerat nicht in der
Néhe von Feuer oder an Orten mit
extremen Temperaturen, wie z. B. im
direkten Sonnenlicht oder in einem in der
Sonne geparkten Fahrzeug.

/\ Warnung: Verwenden Sie ein
standardmaBiges USB-Kabel (maximale
Lange: 5 m). Wenn Sie mehr als 5 m
Kabellange benétigen, ist der Einsatz
eines zertifizierten aktiven USB-
Verlangerungskabels erforderlich.

/\ Warnung: Achten Sie darauf, dass keine
Flussigkeiten oder Fremdkoérper in das
Beruhrungssteuerungsgerat gelangen.

Sicherheitshinweise

Die Infrarotkamera am Projektor empfangt
Infrarotsignale von dem am Whiteboard
befestigten BerUhrungssteuerungsgerat.
Manuelle Bedienung:

* Die IR-Kamera sollte auf die
Projektionsflache an der Wand gerichtet
sein.

e Entfernen Sie jegliche Hindernisse
zwischen IR-Kamera und
Beruhrungssteuerungsgerat.

o Platzieren Sie keine anderen
Infrarotkommunikationsgerate, wie IR-
Mikrofone, keine Beleuchtungsanlagen,
keine Heizgerate usw. in der Nahe des
Gerates.



Beruhrungssteuerung an Ihrem Projektor einrichten

Verwenden Sie nur das
Interaktionskabel aus dem Zubehorset,
verbinden Sie den L-férmigen Anschluss
mit dem BerUhrungssteuerungsgerat.

Wartung: Reinigen Sie den optischen Anschluss
vorsichtig mit einem Staubblaser.

Funktionsweise

Das Beruhrungssteuerungsgerat
bedeckt das gesamte Whiteboard mit
einem dunnen unsichtbaren IR-Licht.

Wenn ein Finger oder Stylus den
Lichtvorhang durchbricht, wird das IR-
Licht zur IR-Kamera reflektiert.

Das Kameramodul verfolgt mehrere
BerUhrungspunkte und meldet die
Positionen per USB an einen Computer.

Zur Optimierung der
Beruhrungssteuerungsfunktion sollten
Unebenheiten der Projektionsflache
weniger als 5 mm betragen.



Technische Daten

Beruhrungssteuerung an Ilhrem Projektor einrichten

I. Berlihrungssteuerungsgerat (nur S560T)

Lasersicherheit

Klasse 1

Abstand zwischen
Beruhrungssteuerungsgerat und
Projektionsflache

20 bis 100 mm bei 206 bis 254 cm, 1080p

LED-Anzeige

Blau/rot

[/O-Port

Interaktionsanschluss x 1

Anpassung des Beruhrungssensors

Anpassung Uber 2 Knépfe und mit sichtbarem Licht

ID-GréfRRe (B x L x H)

150 (B) x 50 (L) x 40 (H) mm
(5,91 (B) x 1,97 (L) x 1,57 (H) Zoll)

Projektionsflache

Gewicht <330g

Stromverbrauch 12V/0,3 A
Betriebstemperatur 0 bis 40 °C (ohne Geblase)
Lagerungstemperatur -20 bis 60 °C

Il. Allgemeine technische Daten

Unebenheiten der <5 mm

Anzeigemodus

Unterstutzt nur Deckenmodus
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Kalibrierung 1. Manuelle Kalibrierung:
Manuelle Kalibrierung uber 9 Punkte,

1080p-Modell: +/- 6 Pixel (Unebenheiten der
Projektionsflache < 5 mm)

2. Automatische Kalibrierung:

1080p-Modell: +/- 8 Pixel (Unebenheiten der
Projektionsflache < 5 mm)

3. Unterstutzt Kalibrierung mit einem Tastendruck

Korrektur des Seitenverhaltnisses Automatische Kalibrierung bei verschiedenen
Anzeigeauflésungen und Seitenverhaltnissen

Multi-Touch Windows 7/8/10: 10 BerUhrungspunkte

Mac: Einzelner Beruhrungspunkt

Chromebook: 10 Beruhrungspunkte

Mindestabstand Multi-Touch > 40 mm

Betrachter zur Problemlésung Dienstprogramm unterstutzt Echtzeitbild zur Problemldsung.

Unterstutzte ProjektionsbildgréoRe | 206 bis 254 cm bei 1080P (in Verbindung mit S560T-Projektor)

I1l. Betriebssystemanforderungen

Systemvoraussetzungen Prozessortyp Intel Core™ i3 (oder besser) oder
gleichwertiger AMD Core.

Arbeitsspeicher 2 GB oder mehr
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Betriebssystem

Anzahl unterstutzter
Beruhrungspunkte

Installation des SS60x—Interaktionsdienstprogrammes*

1

Bei der erstinaligen
Einrichtung 2

Bei nachfolgender Benutzung

Windows 7/8/10 |10 Beriihrungspunkte |Unterstitzt > Nicht erforderlich

Mac OS X 1 Berthrungspunkt *  |Unterstutzt Erforderlich, bitte installieren

(10.7-10.11) Sie das
Einrichtungsdienstprogramm
auf allen Mac OS-Systemen,
damit diese mit dem S560T
arbeiten

Chromebook 10 Beruhrungspunkte |Nicht unterstutzt, bitte Nicht erforderlich

verwenden Sie zum
AbschlieRen der
erstmaligen Einrichtung fur
den S560T ein Windows-
oder Mac OS-System.

*1: Das S560x-Interaktionsdienstprogramm erhalten Sie auf der mitgelieferten CD oder als Download

vom Dell-Support

*2 . S560T erfordert eine erstmalige Ausrichtung und Kalibrierung; achten Sie darauf, vor der

Benutzung die Einrichtung abzuschlieRen

*3 : Installation von .NET Framework 4.0 ist erforderlich

*4 : Mac OS unterstutzt nur 1 Beruhrungspunkt




Beruhrungssteuerung an Ihrem Projektor einrichten

Schritt 1: Prufung der
Umgebungsbedingungen

A Achten Sie darauf, den Projektor unter
folgenden Bedingungen zu installieren:

Die Wand sollte stark genug sein, damit
das Projektionsbild nicht flimmert.

Installieren Sie Projektor oder
Projektionsflache nicht an einem Ort, der
direktem Sonnenlicht ausgesetzt ist. Falls
Projektor oder Projektionsflache direktem
Sonnenlicht ausgesetzt werden,
funktioniert die Interaktion
maoglicherweise nicht richtig.

Die Oberflache muss fur eine Befestigung
des Beruhrungssteuerungsgerates mittels
Schrauben geeignet sein.

Das Projektionsbild an der
Projektionsflache muss klar und deutlich
sein, ohne Lichtreflektionen oder
dergleichen.

Die Projektionsflache sollte flach sein, mit
Unebenheiten von weniger als 5 mm.
Dabei kann es sich entweder um eine
flache Wand oder ein Whiteboard handeln.
Einzelheiten zur PrUfung der Planheit
finden Sie auf Seite 10.

Halten Sie zur Vermeidung von Storungen
durch Reflektionen mindestens 50 mm
Abstand rund um das Projektionsbild ein.

Andere IR-Gerate durfen nicht verwendet
werden, da sie die
Beruhrungssteuerungsfunktion storen.
Dies qilt beispielsweise fur IR-Mikrofone.

Verwenden Sie ein standardmaliges USB-
Kabel mit einer Lange von maximal 5 m.
Falls die Lange des USB-Kabels 5 m
ubersteigt, wird ein USB-Hub oder ein
zertifiziertes aktives USB-
Verlangerungskabel benotigt.

Das projizierte Bild ist rechteckig.



Falls die Projektionsflache die obigen Kriterien
erfullt, kann das Beruhrungssteuerungsgerat
auf eine der folgenden Weisen installiert
werden

1 Montieren Sie das
Beruhrungssteuerungsgerat an ein
Whiteboard.

2 Montieren Sie das
Beruhrungssteuerungsgerat an eine
Wandflache.

[— | —

K4 Hinweis: Das Berlhrungssteuerungsgerat
muss an dieselbe Flache montiert werden,
auf die auch das Bild projiziert wird.

Beriihrungssteuerung an lhrem Projektor einrichten

B Orientierungshilfe zur S560T-Whiteboard-
GroéRe

Bitte befolgen Sie bei Montage des
Beruhrungssteuerungsgerates an ein

Whiteboard die nachstehenden Richtlinien:

Die Zwischenraume a und b sind fur die Versorgung des
BerUhrungssteuerungsgerates reserviert.

* Abmessung a = 50 mm

*« Abmessung b = 77 mm

S1 W1 w2
81,0 [2057] | > 44,7 [1136] | > 74,5 [1893]
85,0 [2159] |> 46,7 [1186] |> 78,0 [1982]
89,1[2263] |>48,7[1237] |> 81,6 [2073]
90,0 [2286] |[>49,1[1248] |> 82,4 [2092]
95,0 [2413] | > 516 [1310] |=> 86,7 [2203]
100,0 [2540] | > 54,0 [1372] |> 91,1 [2314]

* Zoll [mm]
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C Planheit der Projektionsflache messen

- Kriterien: Gesamtplanheit des Whiteboards
betragt <5 mm, erforderliche Planheit des
Montagebereichs fur das
Beruhrungssteuerungsgerat betragt
<3 mm.

- Ausrustung: Nivellierinstrument 1,2 bis
1,5 m und Dickenmessgerat.

Lo
L&

O.’

D-1) Projektionsflache wie im nachstehenden
Diagramm in 16 gleich grolie Segmente
unterteilen. Nivellierinstrument am
Whiteboard platzieren.

D-2) 5-mm-Dickenmessgerat in der folgenden
Reihenfolge an den Positionen 1 bis 9
einsetzen:

10

Horizontal:

-Messpunkt 1, 2 und 3.
-Messpunkt 4, 5 und 6.
-Messpunkt 7, 8 und 9.
Vertikal:

-Messpunkt 1, 4 und 7.
-Messpunkt 2, 5 und 8.
-Messpunkt 3, 6 und 9.

D-3) Falls das 5-mm-Dickenmessgerat nicht
eingesetzt werden kann, bedeutet dies,
dass die Planheit des Whiteboards weniger
als 5 mm betragt und eine
Beruhrungssteuerung per Finger nicht
maoglich ist.0
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Schritt 2: - 20 bis 100 mm von der Unterseite des
. - BerUhrungssteuerungsgerates

Beruhrungssteuerungsgerat

installieren

1 Offnen Sie die obere Abdeckung mit einem
Phillips-Schraubendreher (Modell:
Nummer 1).

2-1. Reinigen Sie die Flache.

2-2. Bringen Sie das doppelseitige Klebeband
(im Zubehor enthalten) an der
Bodenplatte an, kleben Sie sie dann auf
das Whiteboard oder die Wand.

2-3. Befestigen Sie die Bodenplatte mit

, o schwarzen Schrauben an einem
2 Montieren Sie die Bodenplatte an das Whiteboard oder einer Wand:
Whiteboard oder die Wand. _
Halten Sie folgenden Abstand zum - Bohrspitze: @ O = 2,3 mm

Bildbereich ein:

- 55 bis 135 mm von der Unterseite der
Bodenplatte

- Schraubentyp: M3x6L

- Schraubenkopf: & O<5,5 mm, Dicke
<2,5mm

11
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2-4. Die beiden mitgelieferten schwarzen
Schrauben sind Schneidschrauben,
geeignet fur Aluminiumwabenplatten,
dem typischen Whiteboard-Material.

K4 Hinweis: Verwenden Sie bei anderen
Oberflachen wie Holz- oder Betonwanden
geeignete Schraubentypen.

| Holzwand | | Betonwand | | Whiteboard
@ Holzschraube @ Holzschraube @ Schneidschraube
® Duibel

12

3 Befestigen Sie das

Beruhrungssteuerungsgerat mit der
Wandplatte mit Hilfe der weilRen
Schrauben.

Verbinden Sie das Netzkabel mit dem
Beruhrungssteuerungsgerat.

E4 Hinweis: Der L-seitige Anschluss sollte
mit dem Beruhrungssteuerungsgerat
verbunden werden.
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Schritt 3: Dienstprogramm installieren

A Systemanforderungen
Befolgen Sie zur Gewahrleistung eines normalen Betrieb der Beruhrungssteuerungsfunktion die

nachstehenden Anforderungen zur Prufung lhres Systemzustands.

Systemanforderung | Prozessortyp

Intel Core™ i3 (oder besser) oder gleichwertiger AMD Core.

Arbeitsspeicher

2 GB oder hoher

Betriebssystem

Anzahl unterstutzter
BerUhrungspunkte

Installation des 8560x—Interaktionsdienstprogrammes*

1

Bei der erstmaligen
Einrichtung 2

Bei nachfolgender Benutzung

verwenden Sie zum
AbschlieRen der
erstmaligen Einrichtung
fur den S560T ein
Windows- oder Mac
OS-System.

Windows 7/8/10 |10 Berthrungspunkte |Unterstiitzt™> Nicht erforderlich

Mac OS X 1 BerUhrungspunkt*A' Unterstutzt Erforderlich, bitte installieren Sie

(10.7-10.11) das Einrichtungsdienstprogramm
auf allen Mac OS-Systemen, damit
diese mit dem S560T arbeiten

Chromebook 10 Beruhrungspunkte |Nicht unterstutzt, bitte |Nicht erforderlich

13
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*1 . Das S560x-Interaktionsdienstprogramm erhalten Sie auf der mitgelieferten CD oder als Download
vom Dell-Support

*2 . S560T erfordert eine erstmalige Ausrichtung und Kalibrierung; achten Sie darauf, vor der
Benutzung die Einrichtung abzuschlielRen

*3 : Installation von .NET Framework 4.0 ist erforderlich
*4 : Mac OS unterstutzt nur 1 Beruhrungspunkt

B Installieren Sie das Dienstprogramm von der CD. Dienstprogramm-Symbolstatus sind wie folgt:

™ Finger/Stylus
F Aktiver Stift

5 Getr.

C Bitte Dienstprogramm starten:
o =3

S560T Setup Wizard v
Trouble:shooing Viewer v
Restore Default Setting v
D Language Setting English o

D Umgebungseinstellungen:
FUr mehr Genauigkeit sollten Sie vor Kalibrierung den ,Nur Projektor”-Anzeigemodus einstellen.

14



Schritt 4:

Einrichtungsassistent

Bitte befolgen Sie den S560T-
Einrichtungsassistenten zum AbschlieRen der

Installation des Beruhrungssteuerungsgerates.

[ x|
o
S560T Setup Wizard v
Trouble-shooting Viewer v
Restore Default Setting v
D Language Setting English o

Beriihrungssteuerung an lhrem Projektor einrichten

Schritt 5: Beruhrungssensor

anpassen

1 Drlcken Sie die Taste zum Umschalten des
BerUhrungssteuerungsgerates in den
Ausrichtungsmodus: Rotes Licht blinkt in der

Anzeige.

q“s

LED-Anzeige
Ubertragungs-| Blaue Rote .
Modus LED LED Beschreibung
IR- IR-Laser
Lasermodus | -euchtet| - eingeschaltet
Sichtbares Licht
eingeschaltet
, ) (IR-Laser
Aus&c:éﬂrswgs Leuchtet| Blinkt |ausgeschaltet,
BerUhrung-
ssteuerung
deaktiviert)
Fehler des
Fehler -- Leuchtet LD-Moduls.

15
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2 Stellen Sie den Computer auf die Projektion im

16

.Nur Projektor”-Modus ein. Verbinden Sie das
USB-Kabel vom Projektor mit dem Computer.

—

- =]

Hinweis: Stellen Sie sicher, dass das
BerUhrungssteuerungsgerat vor Verbindung
des USB-Kabels vom Projektor mit dem
Computer bereits in den Ausrichtungsmodus

(Schritt 1) umgeschaltet wurde, damit wahrend

der erstmaligen Einrichtung und vor der
Kalibrierung keine Stérungen oder
unerwunschten BerUhrungsauflésungen
auftreten.

Drehen Sie beide Einstellknépfe vollstandig im
Uhrzeigersinn.

o

Drehen Sie den grauen Knopf entgegen dem
Uhrzeigersinn, bis beide Strahlen symmetrisch
auf derselben Hohe liegen.

R
" )}
L

v

Drehen Sie den schwarzen Knopf entgegen

dem Uhrzeigersinn, bis beide Strahlen die

Unterkante des Whiteboards erreichen.
==

fr—
R

S

Verwenden Sie die mitgelieferten
Ausrichtungsaufkleber. Prufen Sie, ob sich
beide Strahlen in der grauen Zone des
Aufklebers befinden, der 4 bis 6 mm von der
Whiteboard-Oberflache entfernt ist.



Falls nicht, sollten Sie beide Strahlen durch
Drehen des schwarzen und grauen Knopfs
anpassen. (Schritt 4 und 5)

Schwarzer Knopf: Zum Bewegen des
sichtbaren Lichts auf den Lichtaufklebern
Grauer Knopf: Zum Anpassen des sichtbaren
Lichts symmetrisch auf derselben Hohe.

Das sichtbare Licht sollte sich innerhalb der
grauen Zone befinden.

Drucken Sie die Taste zum Verlassen des
Ausrichtungsmodus; die rot blinkende Leuchte
erlischt, die Anzeige leuchtet blau.

ﬁ

Beriihrungssteuerung an lhrem Projektor einrichten

8 Bringen Sie die obere Abdeckung wieder an.

17
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Schritt 6: Einstellung des
Beruhrungsbereichs

A Automatische Einstellung des
Beruhrungsbereichs wahlen:

5

m Interactive Mode Finger/Stylus

B Touch Area Sefting
Calibration Manual
Touch Sensitivity 0 -
Ei Hinweis:

+ Alle Softwareapplikationen schlielsen
 Umgebungsbeleuchtung reduzieren

o Objektiv wahrend der Einstellung des
BerUhrungsbereichs nicht blockieren
oder schutteln

18

e Prufen Sie, ob das Projektionsbild klar
und deutlich ist. Falls nicht, passen Sie
den Fokus zum Scharfstellen des Bildes
an

Falls eine Fehlermeldung erscheint,
wechseln Sie zur manuellen Einstellung des
Beruhrungsbereichs.

B Manuelle Einstellung des
Beruhrungsbereichs wahlen:

L —
Interactive Mode Finger/Stylus v
e Touch Area Setting v
Auto
{3 caibration @ Manual

Touch Sensitivity 0 -

B-1. Nachdem die Kamera das Projektionsbild
erfasst, erscheint ein Beruhrungsbereich-
Fenster. Falls das erfasste Bild nicht klar
und deutlich genug ist, andern Sie



entsprechend der tatsachlichen
Umgebungsbeleuchtung bitte
.Umgebungslicht-Modusauswahl” von
LAuto” zu ,Hell" oder ,Dunkel”.

Anmerkung: Das erfasste Bild zeigt die
tatsachliche Kameraansicht, bei der es sich um
eine umgekehrte Darstellung des
Projektionsbildes handelt. Beispiel: Pl ist die
Ecke unten rechts, P2 ist die Ecke unten links
und so weiter.

Beruhrungssteuerung an Ilhrem Projektor einrichten

B-2. Feinabstimmung der
BerUhrungsbereichsgrenze

Schritt 1: Klicken Sie auf P1, ziehen Sie P1
mit de Maus in die Ecke oben
links. Richten Sie die anpassbare
grune Zone am projizierten
weilRen Rahmen aus.

Schritt 2: Passen Sie P2 bis P4
entsprechend an; die
anpassbare grune Zone sollte
den projizierten weilden
Rahmen komplett Uberlappen.

Schritt 3: Prufen Sie abschlieRend erneut,
ob der grune Rahmen den
projizierten weilRen Rahmen
komplett Uberlappt. Falls nicht,
stimmen Sie ihn erneut ab.

B-3. Wenn der Beuhrungsbereich richtig
positioniert ist, klicken Sie auf die
Verlassen-Schaltflache.

19
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Schritt 7: Ka[ibrierung « Prufen Sie, ob das Projektionsbild klar
und deutlich ist. Falls nicht, passen Sie

den Fokus zum Scharfstellen des Bildes
5 [ x| an

A Automatische Kalibrierung:

Falls die Meldung ,Automatische
Kalibrierung fehlgeschlagen” weiterhin
erscheint, wechseln Sie zur manuellen
Kalibrierung.

B Manuelle Kalibrierung wahlen:

5 =

BG@8

K4 Hinweis: Falls die Fehlermeldung erscheint, o _ z
befolgen Sie die nachstehenden Schritte O -
zur Problemlésung und fuhren Sie die

automatische Kalibrierung erneut aus. ) . ) : —— :
4 Hinweis: FUr bessere Genauigkeit wird die

* Alle Softwareapplikationen schliel3en manuelle Kalibrierung empfohlen.

 Umgebungsbeleuchtung reduzieren

» Objektiv wahrend der Kalibrierung nicht
blockieren oder schutteln

20



Schritt 8: Betrachter zur
Problemlosung

Manchmal kann Infrarotlicht (IR-Licht) von
Lichtquellen in der Umgebung Stérungen der
Beruhrungsleistung verursachen. Der Betrachter
zur Problemldsung zeigt ein Echtzeitbild fur
Debugging-Zwecke. Jegliche Lichtstérungen
werden grun gekennzeichnet. Falls grune
Hindernisse im Bildbereich erscheinen, entfernen
Sie sie bitte zur Gewahrleistung einer
angemessenen Interaktivitat.

K4 Hinweis: Die Interaktionsfunktion ist im
Betrachter zur Problemlésung deaktiviert;
zum Verlassen klicken.

Exit

Treuble-shooting Viewer

Beriihrungssteuerung an lhrem Projektor einrichten

Schritt 9: Betriebsmodus

Nutzer kbnnen wahrend Verwendung des IR-
Stifts in den Stiftmodus ( ‘9 ) wechseln.

5 x|

Interactive Mode
B Touch Area Setting

Touch Sensitivity 0 w

FingeriStylus v

21



Beruhrungssteuerung an Ihrem Projektor einrichten

Schritt 10:
Beruhrungsempfindlichkeit

Wenn die Beruhrungsfunktion nicht reagiert
oder intermittierend schreibt, konnen sie die
Empfindlichkeit Uber die
Beruhrungsempfindlichkeit anpassen:

i I=1E

m nteractive Mode Finger/Stylus v

B Touch Area Setting 3

Calibration
Touch Sensitivity

- Standard: 4
- Max.: 10 (héchste Empfindlichkeit)
- Min.: O (geringste Empfindlichkeit)

K Hinweis: Die Bertuhrungsempfindlichkeit ist
im Stiftmodus nicht einstellbar.
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Problemlésung

Problemlosung

F1 Was ist zu tun, wenn die Berihrungsfunktion nicht prazise ist?
A:
Fur mehr Genauigkeit sollten Sie vor Kalibrierung den ,Nur Projektor”-Anzeigemodus einstellen.
A-1:
Die Beruhrungsgenauigkeit kann beeintrachtigt werden, falls die Windows-
Standardanzeigeeinstellung geandert wurde.

A-1-1: Rufen Sie die Einstellungsseite auf: Start-Menu > Systemsteuerung > Darstellung und

Anpassung
] BTl
@Qv‘_ » Control Panel » Appearance and Personalization » Display - [ ‘,H Search Con... ,0‘
@

Control Panel Home . . .
Make it easier to read what's on your screen

You can change the size of text and other items on your screen by choosing
one of these optiens. To temporarily enlarge just part of the screen, use the
Adjust brightness Magnifier tool,

B Calibrate color

Adjust reselution

Change display settings @ Smaller - 100% (default)  Preview

Connect to a projector

Adjust ClearT, text
T - Medium - 125%

Set custom text size (DPI)

See also F
Personalization

Devices and Printers

A-1-2: Wahlen Sie ,Kleiner - 100 % (Standard)” und klicken Sie auf ,Ubernehmen”.
23



Problemlésung

A-2:
Wenn Sie die Computerauflésung anpassen oder einen anderen Computer verbinden.
Fehlersymptom: In der Mitte der Tafel sind Zeiger und Stift ausgerichtet. Wahrend Sie den Stift
nach links oder rechts bewegen, beginnt sich der Zeiger zu separieren. Dieses Problem kann durch
die Einstellung des Grafikkartentreibers verursacht werden.
Gehen Sie bei Intel-Grafikkarten wie folgt vor:
1 Bestatigen Sie, dass die Auflosung des Grafikkartenausgangs mit den Projektorinformationen
identisch ist.
2 Die ,Skalierung”-Einstellung der Systemsteuerung von Intel HD Graphics sollte ,Anzeigeskalierung
beibehalten” sein. Wenn diese Option nicht aktiviert ist, gibt sie das native Seitenverhaltnis an den
LCD-Monitor aus. Das Projektionsbild ist skaliert, was zu einer ungenauen Projektion fuhrt.

Intel® HD Graphics Control Panel
© Display v Display Settings |

= B

24



Problemlésung

F2 Was sollich tun, wenn bei Verwendung eines anderen Anzeigemodus (dupliziert/erweitert)
die Beriihrungsfunktion nicht exakt ist oder nicht funktioniert?

A-1:

Duplikationsmodus: Ist exakt, wenn Notebook und Projektor dieselbe Auflosung aufweisen. Stellen
Sie nach F1 A-2 ,Skalierung” auf ,Anzeigeskalierung beibehalten” ein und verwenden Sie die
Kalibrierungsfunktion erneut.

Erweiterungsmodus: Auf ,Nur Projektor”-Modus einstellen und Kalibrierungsfunktion verwenden.
Befolgen Sie dann F3

F3-1 Warum funktioniert die Beriihrungssteuerung nicht im Erweiterungsmodus (Notebook:
primar, Projektor: Erweiterung)?

F3-2 Wie aktiviere ich die Beriihrungssteuerung von einem Computer an mehreren
Projektoren?

A: Die Antwort dieser 2 Fragen ist identisch:

1 Die Funktionen des Interaktionsdienstprogrammes werden nur an der primaren Anzeige
unterstutzt. Beruhrungsfunktion mit ,Tablet-PC-Einstellungen” auf der erweiterten Anzeige
verwenden:
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Rufen Sie ,Systemsteuerung” -> ,Tablet-PC-Einstellungen” -> ,Einrichtung
Sie die Touchscreen-Einstellungen.

L s Tablet PC Settings R

Display | Buttons | Other

Configure
Configure your pen and touch -

displays. % Setup...
Display options

Display: 1. Mobile PC Display v

Details: Pen and Limited Touch Support

Calibrate...

Choose the order in which your screen rotates.
Go to Orientation

OK Cancel

" auf und befolgen

F4 Was sollich tun, wenn die Ecke des Projektionsbereichs unempfindlich ist oder

intermittierende Linien auftreten?
A:

1 Passen Sie zur Verbesserung der Empfindlichkeit das Niveau der Beruhrungsempfindlichkeit

an. Beachten Sie zur Problemldsung Schritt 10 zur BerUhrungsempfindlich

keit.

2 Falls die Beruhrungssteuerung unempfindlich bleibt, prufen Sie bitte den Zustand des
optischen Ports. Falls Staub oder Partikel zu sehen sind, reinigen Sie den optischen Port mit

einem Staubblaser.
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FS Warum kann der Computer nicht hochfahren, wenn das USB-Kabel, das PC und Projektor

A:
1

verbindet, bereits eingesteckt ist?

Trennen Sie das USB-Kabel vom Computer, starten Sie den Computer dann neu.

Rufen Sie die BIOS-Setup-Seite des Computers auf und andern Sie die ,Bootsequenz”; wahlen
Sie die Festplatte als Laufwerk oberster Prioritat, speichern Sie die Anderung und starten Sie

den Computer neu.

—
Dell Inc. (www.dell.com) - PowerEdge R?710
BIOS Version 1.3.6

Service Tag: Asset Tag:

<ENTER>
<ENTER>

. BIOS
. <ENTER>

SATA Opti Drive
J 2. Hard drive C: (Integ ed RAID PERC 6-i Integrate)
3. Embedded NIC 1 MBA ! .5 Slot 0100

Keybd

SPACE to enablesdisable
Report Keyboard Errors Do Mot Report
F1+F2 Prompt on Error .. ~...... Disabled

SPACE,+,- ta change ESC to exit | Fi-telp |

F6 Was sollich tun, wenn das Windows-System das USB-Gerat nicht identifizieren kann?

A:

A-1 Trennen Sie das USB-Kabel, schlieRen Sie es wieder an und versuchen Sie es hoch einmal.

A-2 Wechseln Sie zu einem anderen USB-Port und versuchen Sie es noch einmal.
A-3 Starten Sie Ihren Computer neu und versuchen Sie es noch einmal.

27



Problemlésung

A-4

A-5

A-6

A-7

28

Rufen Sie die Energieoptionen in der Systemsteuerung auf, prufen Sie den Status der
Einstellung fur selektives USB-Energiesparen. in den USB-Einstellungen der erweiterten
Einstellungen. Wechseln Sie zu ,Deaktiviert”.

- 9 Power Options ?| =

Advanced settings

\ Select the power plan that you want to customize, and
; then t how you want your

# » Control Panel » Hardware and Sound » « | ¢3 )| Seorch Control Pane »

-
Restore plan defaults
oK Cancel

Rufen Sie die offizielle Webseite des Notebook-/PC-Herstellers auf und aktualisieren Sie den
USB-Treiber auf die neueste Version.

Verwenden Sie das mit Inrem Projektor gelieferte USB-Kabel und versuchen Sie es noch
einmal. Falls eine USB-Verlangerung erforderlich ist, wird ein USB-Hub oder ein zertifiziertes
aktives USB-Verlangerungskabel bendtigt.

Moglicherweise funktioniert der USB-Port Ihres Computers nicht. Bitte wenden Sie sich an
Ihr IT-Personal.
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F7 Was sollich tun, wenn die Maus blockiert wird?
A:
1 Offnen Sie die Vorhangabdeckung mit einem Schraubendreher.

2 Drucken Sie die Taste zum Umschalten in den Sichtbares-Licht-Modus (siehe Schritt 5:
BerUhrungssensor anpassen) und die Blockierung der Maus wird aufgehoben. Befolgen Sie
dann Schritt 5: Passen Sie den Beruhrungssensor wie auf Seite 15 beschrieben an.

F8 Warum ist das Symbol des Dienstprogrammes ( @ ) rot und nicht grin ( f'j/o )?
A:

Das rote Symbol ( Q ) weist auf eine fehlgeschlagene Verbindung hin. Dies kann folgende
Ursachen haben:

1 Prufen Sie, ob die Interaktionsfunktion per OSD-Auswahl aktiviert ist.

Advanced Settings DELL 5560T

Image Settings

Display Settings

Projector Settings

Information

&3y Resolution :  1920x1080

2 Trennen Sie das USB-Kabel, schlieRen Sie es wieder an und versuchen Sie es noch einmal.
3 Wechseln Sie zu einem anderen USB-Port und versuchen Sie es noch einmal.
4 Starten Sie Ihren Computer neu und versuchen Sie es noch einmal.
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5 Systemsteuerung > Hardware und Sound > Energieoptionen > Energiesparplaneinstellungen
andern > Erweiterte Energieeinstellungen andern > USB-Einstellungen > Einstellung fur
selektives USB-Energiesparen. Wechseln Sie zu ,Deaktiviert”.

- 9 Power Options ?| =

Advanced settings |

# » Control Panel » Hardware and Sound » < |45 ) Sesich Contiol Pane )

\ f:\en the power plan that you want to customize, and
§ en

) t how you want your

9
! Display
Restore plan defaults
oK Cancel |

6 Rufen Sie die offizielle Webseite des Notebook-/PC-Herstellers auf und aktualisieren Sie den
USB-Treiber auf die neueste Version.

7 Rufen Sie die offizielle Webseite des Notebook-/PC-Herstellers auf und aktualisieren Sie den
BIOS-Treiber auf die neueste Version.

8 Verwenden Sie das mit Inrem Projektor gelieferte USB-Kabel und versuchen Sie es noch
einmal. Falls eine USB-Verlangerung bendtigt wird, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

9 Maoglicherweise funktioniert der USB-Port Ihres Computers nicht. Bitte wenden Sie sich an |hr
IT-Personal.
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F9 Wann sollten Einstellung und Kalibrierung des Beriihrungsbereichs erfolgen?
A:
Bitte fUhren Sie Einstellung und Kalibrierung des BerUhrungsbereichs wahrend der ersten Installation
durch. Falls Projektor oder Whiteboard bewegt werden, sollten Einstellung und Kalibrierung des
Beruhrungsbereichs nicht durchgefuhrt werden.

- Fur bessere Genauigkeit fuhren Sie bitte eine manuelle Kalibrierung durch.

- Falls ein UbergrofRRer Versatz zu beobachten ist, flhren Sie bitte die manuelle Kalibrierung durch

und beachten Sie Schritt 7: Kalibrierung wie auf Seite 20.

F10 Was soll ich tun, wenn sowohl automatische Kalibrierung als auch automatische
Einstellung des Berlihrungsbereichs fehlschlagen?
A:
1 Prufen Sie zunachst die OSD-Einstellung ,Deckenmontage”. Die Interaktionsfunktion unterstutzt
nur den Deckenmodus.

Advancad Settings DELL S560T

Image Settings

Display Settings Projector Mode

Projector Settings

ution: 1920x1080
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Wenn die Projektor-OSD-Meldung angezeigt wird, funktionieren automatische Kalibrierung und
automatische Einstellung des BerUhrungsbereichs nicht. Bitte warten Sie, bis die OSD-Meldung
ausgeblendet wird, bevor Sie automatische Kalibrierung und automatische Einstellung des
Beruhrungsbereichs durchfuhren.

YGA
1920x1080 60Hz

Bitte befolgen Sie die nachstehenden Problemldsungsschritte zur erneuten automatischen
Kalibrierung oder automatischen Einstellung des Beruhrungsbereichs.

a Alle Softwareapplikationen schlieRen

b Umgebungsbeleuchtung reduzieren

c Objektiv wahrend der Kalibrierung nicht blockieren oder schutteln

d Prufen Sie, ob das Projektionsbild klar und deutlich ist. Falls nicht, passen Sie den Fokus zum
Scharfstellen des Bildes an.

e Falls die Meldung ,Automatische Einstellung des BerUhrungsbereichs fehlgeschlagen” oder
+Automatische Kalibrierung fehlgeschlagen” erneut angezeigt wird, wechseln Sie zu Einstellung
des Beruhrungsbereichs und zur Kalibrierung in den manuellen Modus.
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2 Bitte prufen Sie die Auswahl des Projektorlampenleistungsmodus. Geringere Helligkeit
(Energiesparmodus) kann sowohl die automatische Einstellung des Beruhrungsbereichs als auch die
automatische Kalibrierung beeintrachtigen. Bitte wechseln Sie zum AbschlieRen der Einstellung des
BerUhrungsbereichs und der Kalibrierung in den Normalmodus.

DELL S560T

3 Bitte prufen Sie die Auswahl des Projektorfarbomodus. Zur Gewahrleistung sowohl der automatischen
Einstellung des BerUhrungsbereichs als auch der automatischen Kalibrierung sollten Sie den
Farbmodus auf den Hellmodus einstellen.

Presentation
Bright
Movie

sRGB

Custom
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F11 Was soll ich tun, wenn der Mauszeiger () blinkt oder springt oder wenn die
Beriihrungssteuerung in einem bestimmten projizierten Bereich nicht richtig funktioniert?
A:

1 Bitte bestatigen Sie, dass der BerUhrungssensor angepasst wurde und der Laserstrahl parallel zur
Projektionsflache ausgerichtet ist. Beachten Sie fur detaillierte Verfahren Schritt 5 zur Anpassung
des Beruhrungssensors.

2 Beachten Sie fur detaillierte Verfahren Schritt 6 zur Einrichtung des BerUhrungsbereichs; prufen

Sie, ob die Grenze des manuellen Beruhrungsbereichs richtig positioniert ist.

PrUfen Sie, ob starkes Licht auf die Projektionsflache fallt. Falls ja, schalten Sie das Licht aus.

4 Prufen Sie, ob sich ein Fremdkorper in der Projektionsflache befindet. Falls ja, entfernen Sie das
Objekt.

5 Halten Sie zur Vermeidung von Stérungen durch Reflektionen mindestens 50 mm Abstand rund
um das Projektionsbild ein.

W

F12 Was soll ich tun, wenn es nur einen Beriihrungspunkt gibt?
A:
1 Macs unterstutzen nur einen einzigen Beruhrungspunkt.
2 Bei Windows-Computern beachten Sie bitte die nachstehenden Empfehlungen
2.1 USB-Kabel vom Computer erneut anschlieBen und noch einmal versuchen.
2.2 Rufen Sie die ,Systemsteuerung” auf und stellen Sie sicher, dass ,Tablet-PC-Komponenten”
ausgewanhlt ist.

34



Anhang B: Zubehor

Anhang B: Zubehor

Element

Beschreibung

Anzahl

1

Beruhrungssteuerungsgerat

1

WeilRe Schraube, M2,6 x 6
(zur Befestigung des
Beruhrungssteuerung-
sgerates)

e

Schwarze Schraube, M3 x 6
(zur Befestigung der
Bodenplatte)

—
e [ (M)
U (N

‘4\\_"\"{;‘

Interaktionskabel 1
Ausrichtungsaufkleber 2
Bodenplatte des 2
Beruhrungssteuerung-
sgerates
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10

CD mit
Bedienungsanleitung und
Dienstprogramm

7 Doppelseitiges Klebeband
(fur Bodenplatte)

8 USB-A-zu-Mini-USB-B-
Kabel, 5 m

9 Passiver Stift
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